
 

ASGNP – ASSOCIAÇÃO DE SENIORES DE GOLFE DO NORTE DE 

PORTUGAL 

 

REGULAMENTO DE PROVAS ORDEM DE MÉRITO Banco BIC E RANKING 
 
 
NOS TERMOS DA REGRA 33-1, E SEM PREJUÍZO DAS CONDIÇÕES DE APLICAÇÃO PERMANENTE DA FPG, E 

REGRAS LOCAIS, É ESTABELECIDO O SEGUINTE REGULAMENTO: 

  

1ºORDEM DE MÉRITO Banco BIC E RANKING ASGNP – SÃO CONSTITUÍDAS POR 7 TORNEIOS, JOGADOS AO 

LONGO DO ANO, CONFORME CALENDÁRIO DISTRIBUÍDO OPORTUNAMENTE. PARA EFEITO DE CLASSIFICAÇÃO 

FINAL, CONTAM OS 4 MELHORES RESULTADOS. OS PRÉMIOS FINAIS PARA OS VENCEDORES SERÃO DISTRIBUIDOS 

NO FINAL DA ÉPOCA DESPORTIVA, EM DATA E LOCAL A ANUNCIAR. 

2º PARTICIPAÇÃO – A COMPETIÇÃO ESTÁ ABERTA AOS SÓCIOS DA ASGNP, COM HANDICAP ACTUALIZADO E A 

OUTROS CONVIDADOS, DESDE QUE INSCRITOS NA FPG. O HANDICAP MÁXIMO DE JOGO PARA HOMENS SERÁ DE 

26 E SENHORAS DE 28.  

3º INSCRIÇÕES – DEVERÃO SER FEITAS ATRAVÉS DO SITE DA ASGNP, ATÉ 48H ANTES DO RESPECTIVO TORNEIO E 

LIMITADO A 80 JOGADORES, POR ORDEM DE CHEGADA DAS RESPETIVAS INSCRIÇÕES.  

EVENTUAIS DESISTÊNCIAS APÓS DIVULGAÇÃO DO DRAW, PODERÃO SER PREENCHIDAS POR JOGADORES EM LISTA 

DE ESPERA, INSCRITOS DENTRO DA DATA E HORA LIMITE, POR ORDEM DE INSCRIÇÃO.  

4º VALOR DE INSCRIÇÃO – A DEFINIR TORNEIO A TORNEIO.  

5º MODALIDADE – A COMPETIÇÃO SERÁ JOGADA EM 18 BURACOS SINGULARES, NA MODALIDADE DE 

STABLEFORD GROSS E NET.  

6ª REGRAS – AS REGRAS A APLICAR SÃO AS APROVADAS PELO R&A RULES LIMITED, PARA JOGADORES COM 

ESTATUTO DE AMADORES, AS REGRAS DE CONDIÇÃO DE COMPETIÇÃO DE APLICAÇÃO PERMANENTE DA FPG E AS 

REGRAS LOCAIS EM VIGOR.  

7º HORA DE SAÍDA – O JOGADOR TEM DE SAIR CONFORME HORÁRIO FIXADO PELA COMISSÃO TÉCNICA. NA 

AUSÊNCIA DE RAZÕES QUE JUSTIFIQUEM ABOLIR A PENALIDADE DE DESCLASSIFICAÇÃO, SE UM JOGADOR SE 

CHEGAR AO PONTO DE PARTIDA, PRONTO A JOGAR, DENTRO DE 5 MINUTOS DA HORA DE SAÍDA, SER-LHE-Á 

APLICADA A PENALIDADE DE DUAS PANCADAS.  

8º EMPATES TORNEIOS – EM CASO DE EMPATE, O DESEMPATE DE QUALQUER TORNEIO SERÁ FEITO PELOS 

MELHORES 9, 6, 3 E ÚLTIMO BURACO.  

9º PRÉMIOS TORNEIOS – VENCEDOR DO TORNEIO NET; 1º NET DAS 1ªS CAT E 2ªS CAT; 1º NET SENHORAS, SE 

HOUVER UM MÍNIMO DE 6; 1º GROSS; DRIVE MAIS LONGO; BOLA MAIS PERTO DO BURACO. 

A 1ª CATEGORIA NET ATÉ 15,0 HCP EGA E A 2ª CATEGORIA ENTRE 15,1 ATÉ 36,0 HCP EGA.  



10º CLASSIFICAÇÕES TORNEIOS - NÃO HAVERÁ ACUMULAÇÃO DE PRÉMIOS, SENDO A PRIORIDADE A 

ESTABELECIDA NO PONTO 9º. EXCETUAM-SE O DRIVE MAIS LONGO E A BOLA MAIS PERTO DO BURACO.  

11º CLASSIFICAÇÃO FINAL– A CLASSIFICAÇÃO FINAL SERÁ ORDENADA PELA SOMA DOS MELHORES 4 RESULTADOS 

INDIVIDUAIS DE CADA PROVA, ENTRE AS 7 POSSÍVEIS, SENDO O 1º LUGAR ATRIBUÍDO AO JOGADOR COM MAIOR 

NÚMERO DE PONTOS. EM CASO DE EMPATE, O DESEMPATE SERÁ FEITO SUCESSIVAMENTE PELO MELHOR 

RESULTADO EM TORNEIO, SEGUNDO MELHOR RESULTADO, TERCEIRO MELHOR RESULTADO E ASSIM ADIANTE.  

12º NÃO É PERMITIDO – A UTILIZAÇÃO DE APARELHOS ELECTRÓNICOS DE TELECOMUNICAÇÕES.  

13º SUSPENSÃO DA COMPETIÇÃO – EM CONFORMIDADE COM A NOTA DA REGRA 6 – 8 , NO CASO DA 

COMPETIÇÃO SER SUSPENSA DEVIDO À OCORRÊNCIA DE SITUAÇÕES PERIGOSAS ( PR EX. RELÂMPAGOS, 

TROVOADAS, ETC ) O JOGADOR DEVE IMEDIATAMENTE INTERROMPER O JOGO. PENALIDADE POR INFRACÇÃO À 

REGRA: DESCLASSIFICAÇÃO. A SUSPENSÃO DA PROVA DEVE SINALIZADO POR SINAL SONORO.  

14º ANULAÇÃO E ALTERAÇÕES AO REGULAMENTO – EM QUALQUER ALTURA A COMISSÃO TÉCNICA PODERÁ 

COMPLETAR OU ALTERAR O PRESENTE REGULAMENTO, SUSPENDER OU ALTERAR QUALQUER PROVA.  

15º COMISSÃO TÉCNICA – SERÁ DESIGNADA OPORTUNAMENTE PELA DIREÇÃO DA ASGNP 


